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[bookmark: _Toc118440968]Indledning
Når DMP manager er installeret, vises DMP ikonet 

på menulinjenjen

En grøn firkløver på sort baggrund[image: ]


Dobbeltklik på ikonet for at starte programmet

Når programmet åbner, vises også denne dialogboks:
[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]











Dialogboksen kan minimeres, men må ikke lukkes mens programmet kører.

Nu er programmet klar til brug, og brugerfladen vises i højre side af QGIS’ brugerflade



NB: Hvis QGIS crasher mens man arbejder i DMP manager, skal man lukke dialogboksen manuelt på pc’ens proces linje[image: ]





[bookmark: _Toc118440969]Brugerflade
DMP Managerens brugerflade består af 3 faner:
	Fetch[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

	Checks
	Administration 













[bookmark: _Toc118440970]Daglig brug af Plugin
[bookmark: _Toc118440971]Administration
Når databaseforbindelsen er på plads som beskrevet i installationsvejledningen, kan den sættes op i DMP  managerens administrations fane.
Inden da, skal DMP managerens databasevisning opdateres med den database forbindelse der lige er oprettet. 
Det gøres nemmest ved at gå i plugins=>Administrer og installer plugins =>Installeret[image: ]


Og fjerne fluebenet ved DMP Manager og sætte det igen – så indlæser manageren QGIS databaseforbindelser igen og den nye databaseforbindelse, der lige er oprettet, bliver synlig på listen.
[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]




Herefter vælges databasen 
Skemaet  data
Sæt  Primary key name til id
SpatialLite og Geopackage stiller særlige krav til definition af nøglefelter. De kan sættes op her
Det er muligt at oprette et nyt skema i databasen, hvis der er behov for det
Og klik på Save as default
NB: I ganske få tilfælde er ID feltet være defineret som et tekstfelt, hvis dette er tilfældet skal der sættes en ping  i feltet  Primary key quote

[bookmark: _Toc118440972]Reset administrative data from DMP
Administration fanen hænger sammen med de tabeller, der ligger under Administration gruppen i lagstyringen.
Lagene styrer, at de forskellige drop downs har de rigtige værdier til rådighed, når der oprettes nye objekter.
De skal somme tider opdateres, når DMP ændrer i datamodellen og det sker jævnligt. Når det er aktuelt at resette administrative data, opdages det typisk ved at der kommer en advarsel (et gult banner) når man forsøger at downloade data fra DMP.
[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]





Det løses ved at resette de
administrative data fra DMP

[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

Klik på
Reset administrative data from DMP


Nu starter DMP’s brugeradministration op.
Du vælger: 
Anden organisation
Og indtaster dit brugernavn/pwd til dmp
Nu henter plugin’et datamodellerne ned fra DMP, så det er muligt at uploade nye data med den nye datastruktur.



[bookmark: _Toc118440973]Fetch[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

På Fetch fanen logges der ind
på DMP ved at klikke på 
Login to DMP
Så åbnes DMP’s login side i en 
browser, og der indtastes bruger-
navn og password
Herefter returneres Access token fra DMP, og forbindelsen er oprettet.
Samtidig opdateres Token timeout til dags dato og logintidspunkt + en halv time
Det er muligt at downloade en delmængde af et datasæt i form af det kortudsnit der vises i kortvinduet (boundingbox) 
Husk at overskrive eksisterende DMP lag
Nu kan det ønskede data lag hentes på Miljøportalen. Der er
mulighed for at overskrive det 
eksisterende datasæt.










[bookmark: _Toc118440974]Tegning af nye objekter
Husk at gøre laget redigerbart[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

Nye objekter tegnes med QGIS 

almindelige tegneredskaber.
Når et nyt objekt er tegnet, bliver man promptet for at udfylde attribut tabellen til det konkrete datasæt – i dette tilfælde Råstofområder:[image: ]










[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]



Bemærk, at gyldig-fra og gyldig-til felterne i tilfælde med råstofplaner er den periode planen er gældende i.
For andre datasæt gælder, at deres datamodeller indeholder de felter og dropdown lister, som er defineret i DMP’s datamodel, så de data, der vælges i listerne er tilpasset det konkrete datasæt, og det er derfor kun muligt at vælge godkendte værdier i drop down listen ud for hver række.
Der er IKKE mulighed for selv at skrive fritekst (Kun i feltet med omr-navn)
Husk at gemme undervejs
[bookmark: _Toc118440975]Multipolygoner
Multipolygoner understøttes ikke, fordi det gør det meget vanskeligt at finde og rette fejl i multipolygoner.
Man kan splitte multipolygoner op med QGIS almindelige processeringsværktøj og der vil så blive oprettet en række nye selvstændige polygoner med nøjagtig de samme attributter, og de vil fremgår som ændringer, så de kan uploades til DMP næste gang man kører en Compare  (se under Checks længere nede i manualen)

Fanerne
Generelle
Tema
udfyldes med respektive værdier
System fanen er til system data, som DMP genererer, når data uploades igen
[bookmark: _Toc118440976]Redigering af eksisterende objekter
Husk at gøre laget redigerbart
Eksisterende geometrier kan redigeres med QGIS’ almindelige redigeringsværktøjer

[image: ]
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Objekter slettes også med QGS almindelige værktøjer. 
Objektet vælges enten grafisk eller v hja attributter
[image: ] [image: Et billede, der indeholder kort  Automatisk genereret beskrivelse]

Klik på Delete
Og objektet er slettet
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Gem ændringer ved at afslutte redigeringen

[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]



Og man får mulighed for at gemme 
ændringerne i det aktuelle lag i den lokale database[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]





[bookmark: _Toc118440979]Ret i attributdata til objekter
Sommetider er det blot en attribut, der skal rettes på et eksisterende objekt.
Klik på laget i lagstyringen[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]


Gør laget redigerbart [image: ]




[image: ]

Brug derefter Info værktøjet 

og klik på det objekt der skal rettes.
[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

Objektet bliver nu markeret i 
kortvinduet, og samtidig viser 
en dialogboks attributterne til 
det valgte objekt. 
Klik på Vis Objektformular for at ændre i en attribut








[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]


 










I dialogboksen kan felter med drop down pil i højre side rettes.
I dette tilfælde ændres oprindkode-id fra ikke udfyldt til Ortofoto[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]









Husk at klikke på OK for at bekræfte ændringen



Husk at afslutte editering og gemme rettelserne, når du er færdig
Ved at klikke på [image: ]

Og vælge Gem



[bookmark: _Toc118440980]Checks
Nu viser Checks fanen de ændringer, der er lavet i data siden seneste download ved at trykke på Compare[image: ]


Her vises en status for hvor mange
objekter, der er
oprettede
slettede
rettede
siden seneste upload af data
I dette tilfælde er der 
Oprettet 1
Slettet 2
Rettet 1 objekt 





[bookmark: _Toc118440981]Activate QGIS Geometry Check
Her kan der osse laves en kontrol
af validiteten af objekterne, så man kan rette eventuelle geometrifejl inden rettelserne uploades til DMP


[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]



Det er QGIS almindelige værktøj til kontrol af geometriernes validitet, der aktiveres




Klik på Kør

I lagstyringen bliver nu 
tilføjet 3 nye lag, der
viser hvor der er fejl i data:[image: ]

Ugyldigt output
Outputfejl
Gyldigt resultat
Der er nu mulighed for at rette fejlene i det originale lag og tjekke validiteten af data igen indtil fejlene er rettet.






[bookmark: _Toc118440982]Upload af data til DMP
Rettede data kan nu uploades til DMP.
Det gøres ved at højreklikke 
på det enkelte element i en af de 3 drop down lister.[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

Her kommer der en undermenu frem, hvor man kan vælge at:
Fortryde ændringen
Uploade ændringen til miljøportalen
Vise DMP fejl
Zoome/panorere til det konkrete objekt

Når rettelserne er uploadet kan der laves en ny Compare, og de rettelser, der er uploadet vil forsvinde fra listerne






I forbindelse med upload, sender DMP opdaterede data tilbage på de berørte objekter, så de også bliver opdateret i den lokale database hos brugeren.



[bookmark: _Toc118440983]Upload af helt datasæt
Hvis man skal uploade et helt nyt datasæt – f.eks. en ny råstofplan, begynder man med at lave en kopi af datasættet, man har hentet fra DMP. 
I Kopisættet slettes alle objekter og herefter kopieres den lokale råstofplan ind i kopisættet. QGIS vil forsøge at matche kolonnenavne (Mapning af kolonnenavne til DMP’s struktur) Man kan sammenligne kolonnenavnene og evt tilpasse det lokale datasæt inden man kopierer data ind i kopidata sættet.


[bookmark: _Toc118440984]DMP logtable[image: Et billede, der indeholder tekst  Automatisk genereret beskrivelse]

DMP logtable logger de ændringer, der er blevet uploadet til DMP.
Get: Hent (download på fetch fanen)
Patch: Ændring uploadet
Post: Oprettelse uploadet


[image: Et billede, der indeholder tekst, skærmbillede, indendørs  Automatisk genereret beskrivelse]




[bookmark: _Toc118440985]Stilartsfiler – hvis du gerne vil have dine egne stilarter
Sammen med DMP manager plugin’et ligger en række stilartsfiler:  .qml filer, der styrer visningen af de enkelte lag fra DMP, der hentes med plugin’et.
Det er således muligt at få vist lagene tematiseret på samme måde selvom man downloader dem igen og igen.[image: ]





Det er også muligt at ændre tematiseringen. Det gøres ved at gå i QGIS’ lagindstillinger. Når laget er tematiseret som ønsket, klikke på: 
Gem stilart




Udpeg nu placeringen for .qml filen:
C:\Users\dinbruger\AppData\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\dinprofil\python\plugins\dmp_manager\templates 
Laget vil fremover blive vist med den netop gemte tematisering.
Husk at navnet på qml filen skal være det sammen som lagets navn – og overskrive eksisterende qml filer.
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